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Erst lesen, dann leuchten!

Allgemeines:

Scheinwerfer und Lader sind im Lieferzustand sofort einsetzbar, Sie missen aber den Akku vor dem
ersten Einsatz laden. =» Siehe Abschnitt Ladegerat

Sicherheitshinweise:

Warnung! Niemals absichtlich den Lichtstrahl in die eigenen oder in die Augen anderer

Personen richten. Falls ein Lichtstrahl in die Augen trifft, sind die Augen bewusst zu
A schlieBen und der Kopf aus dem Lichtstrahl zu bewegen. Es dirfen keine optisch stark

blindelnden Instrumente zur Betrachtung des Lichtstrahls verwendet werden.

Bei gewerblicher Nutzung oder bei Nutzung im Bereich der 6ffentlichen Hand ist der Be-
nutzer entsprechend der Unfallverhltungsvorschrift fiir Laserstrahlung zu unterweisen.

Dieser Scheinwerfer konnte jederzeit ausfallen. Deshalb ist es hilfreich, immer eine kleine Notlampe
bereitzuhalten.

Warmeentwicklung:

Unsere Piko ist keine Taschenlampe. Das Gehause kann heil3 werden, achten Sie deshalb immer auf
ausreichenden Abstand zu brennbaren Materialien. Der ruhende Betrieb (also ohne Kiihlung durch
z. B. Fahrtwind) ist jederzeit méglich, er schadet dem Scheinwerfer nicht.

Achtung! Beim Betrieb im Stillstand wird das Licht nach einigen Minuten gedrosselt. Dies ist normal
und reduziert die Temperatur der Lampe. Der dauerhafte Betrieb mit 8 W ist nur bei Luftbewegung
maoglich!

Wasserdicht?:

Alle Komponenten der Piko sind wasserfest und kdnnen selbstverstandlich auch unter den widrigs-
ten Umstanden eingesetzt werden. Dieser Scheinwerfer ist jedoch keine Taucherlampe und fiir die
Benutzung unter Wasser nicht geeignet.

Montage

Piko 3 Helmlampe:

Zur Befestigung dieser Lampe ist keinerlei Werkzeug
notwendig. Der Helmhalter ist bereits am Lampen-
kopf montiert. Diese Helmlampe ist an allen Bike-
Helmen mit Liftungsschlitzen montierbar.

Ziehen Sie die eine Seite des Klettbandes durch die
am glnstigsten liegenden Liftungsschlitze. Etwas
Ausprobieren hilft, hier die beste Position zu finden.
Tipp: Fast alle Liftungsschlitze verlaufen schrag
nach vorn, deshalb ist es glinstig, den Halter so weit
unten am Rand wie mdglich zu befestigen, so kann
der Halter nicht nachrutschen. Richten Sie die Lampe
moglichst gerade aus, spannen Sie das Klettband so
weit wie moglich, um ein Verrutschen wéahrend der
Benutzung zu vermeiden. Eine eventuelle Durchbie-
gung der Grundplatte ist hierbei unproblematisch,
das verwendete Kunststoffmaterial ist extrem flexibel.

Hinweis: Die Verdrehbarkeit des Lampenkopfes
wird von den verwendeten Silikonringen links
und rechts am Lampenkopf definiert. Zur immer
einwandfreien Funktion missen die beiden
schwarzen Schrauben stets fest angezogen sein.

Die Helmmontage wird auch in einem Video
im Supportbereich auf unserer Homepage

gezeigt! [\_
",




2 ] Montage

Akku-Helmmontage:

Dank der beigefligten Verlangerung kann der
Akku entweder im Trikot oder Rucksack getra-
gen werden. Mit Hilfe des flexiblen Klettbands
kann der Akku, gegebenenfalls aber auch direkt
am Helm montiert werden.

Piko U3 filir uvex-Helme:

Weitere Informationen zu den verfligbaren
Helm-Modellen von uvex unter: www.uvex.de

Die Akku-Montage am Helm wird auch in

einem Video im Supportbereich auf unserer

Homepage gezeigt! L
5

Piko X Stirnlampe:

Die Verdrehbarkeit des Lampenkopfes wird von
den verwendeten Silikonringen links und rechts
am Lampenkopf definiert. Zur immer einwand-
freien Funktion missen die beiden schwarzen
Schrauben stets fest angezogen sein. Unsere
Piko lasst sich vom Stirnband auf den Helmhal-
ter und umgedreht wechseln. Hierfiir sind alle
Zubehorteile auch einzeln verfigbar.

Der Akku kann mit der im Lieferumfang ent-
haltenen Verlangerung im Rucksack in der
Jackentasche o. &. getragen werden.

Zur Montage einfach die 4 Pins in die
Buchsen am Helm driicken, bis die Halte-
platte plan aufliegt. Den Akku von hinten
auf die Aufnahme am Helm aufschieben.
Lampe und Akku verbinden und schon
kann es losgehen. Alternativ kann der
Akku mit der beigefligten Verlangerung
im Rucksack oder Trikot getragen werden.
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Stangenmontage:

Zur Befestigung vor dem Vorbau ist ein Alu-
CNC-Halter* verfiigbar, siehe: www.lupine.de

Zur Montage bitte zundchst die Schrauben am
Helmbhalter/Stirnband I6sen. Fiir die Stangenmon-
tage bendtigen sie nur eine der Schrauben, aber
beide O-Ringe. Fiihren Sie die Schraube durch das
Loch der Stangenhalterung und schieben Sie im
Anschluss den zweiten O-Ring auf das Schrauben-

Akku-Rahmenmontage:

Mit Hilfe des flexiblen Klettbands
kann der Akku auch am Rahmen
befestigt werden.

ende. Die Reihenfolge von O-Ring, Schraube,
O-Ring, Stangenhalter, Lampe ist unbedingt wie im
Bild einzuhalten, um eine einwandfreie Funktion zu
gewabhrleisten. Die Schraube dann zundchst locker
und dann fest anziehen. Mit dem beigelegten
Blindstopfen das freie Gewindeloch verschlieen.

Die Schelle um die Stange
legen und schlief3en.
AnschlieBend die Schraube
handfest mit 4 Nm anziehen.

*nur in Osterreich/Schweiz

Hinweis: Grundsatzlich konnen Sie den Piko Lampenkopf mit allen Lupine Akkus
verwenden, unabhangig ob Ni-MH oder Li-lon. Im Regelfall sind die Leuchtzeiten
auch mit alten Akkus akzeptabel, die hervorragende Dimmbarkeit erzeugt auch
bei sehr schwachen Akkus noch gutes Licht.




Initialisierung & Spannungsanzeige:

Nach dem Anstecken des Scheinwerfers an den Akku durchlauft die
Software einen Selbsttest, der Scheinwerfer sowie die rote und blaue
LED im Schalter leuchten einmal kurz auf.

AnschlieBend wird die Akku-Spannung lber die blaue und rote LED
angezeigt. Dies geschieht wie folgt:

Zuerst blinkt die => blaue LED 1-mal pro Volt,
dann blinkt die = rote LED 1-mal pro 1/10 Volt.

Fir eine erneute Abfrage der Akku-Spannung muss der Scheinwerfer
vom Akku getrennt und wieder verbunden werden.

Beispiel: Die blaue LED blinkt 7-mal und die rote LED anschlieBend
5-mal = die gemessene Spannung unter Last liegt bei 7.5 V.

Diese Anzeige hilft, den tatséchlichen Zustand des Akkus vor dem
Einsatz abzuwagen.

Anhaltspunkte hierzu:
Uber 7.9V ist voll. Zwischen 7.1 und 7.8 V: Akku nachladen oder der
Akku ist schon élter. Zwischen 6.5 und 7 V: nicht einsatzbereit.

Hinweis: Diese Anzeige konnen Sie jederzeit durch das Anschalten
der Lampe unterbrechen. Sie missen also nicht die gesamte Anzeige
abwarten, bevor Ihre Lampe einsatzbereit ist.

Die Steuerelektronik misst die Spannung unter Last, deshalb sind
Messungen mit einem Voltmeter nicht vergleichbar.

Akku-Spannung
(1-mal pro Volt)

Akku-Spannung
(1-mal pro 1/10 Volt)

Einschalten:

Durch den ersten Tastendruck startet der Scheinwerfer mit
maximaler Leistung. Die blaue LED leuchtet.

Umschalten/Abblendlicht:

Mit jeweils kurzem Tastendruck wird zwischen Fernlicht,
mittlerer Stufe und Abblendlicht hin und her geschaltet.

Hinweis: Abhangig von der AuBentemperatur wird die
Maximalleistung nur bei entsprechendem Fahrtwind realisiert.
Ohne Kiihlung wird die Leistung stufenlos reduziert, um eine
Uberhitzung der LEDs und der Elektronik zu vermeiden.

Ausschalten:

Durch anhaltenden Tastendruck (Ianger als 2 Sekunden) schalten
Sie die Lampe aus.

Hinweis: Die Steuerelektronik der Piko dient nicht nur zum Auf-
und Abblenden des Scheinwerfers, sondern sie sorgt auch fiir
den Schutz des angeschlossenen Akkus vor Tiefentladung (selbst-
standige Abschaltung) und signalisiert Gber die LEDs auch den
Zustand des Akkus.

Lampe an



Bedienung

- Hinweis: Bei der ausschlieBlichen Nutzung mit 0.5 W und 1 W steht der
Akku- Warnanzelge. Reservetank nicht mehr zur Verfiigung.

Der Entladezustand des Akkus wird mit der roten LED angezeigt. Sinkt
die Akku-Spannung unter bestimmte Werte, dann leuchtet zuerst die
rote LED (der Scheinwerfer blinkt ebenfalls 1-mal auf) und kurz vor

Ende der Kapazitat beginnt sie zusatzlich zu blinken.

Warnung! Ein erneutes Anschalten ist nicht mehr moglich
bzw. nur durch ein Neu-Anstecken des Akkus zu erzwingen
und schadigt immer den Akku! Im entladenen Zustand
besteht die Gefahr der Tiefstentladung, laden Sie den Akku
deshalb baldmdglichst wieder auf.

/A

Warnung! Wenn der Akku leer ist (die rote LED blinkt seit
einigen Minuten), wird der Scheinwerfer nach mehrmaligem
Blinken abgeschaltet. Sofort anhalten! Geringe Restkapazitat

Hinweis: Die nach dem Aufleuchten der roten LED noch zur Verfi-
gung stehenden Leuchtzeiten sind von der Gesamtkapazitat, der
Temperatur und dem Alter des Akkus abhangig. Da der Spannungs-
verlauf von Li-lonen-Akkus nicht proportional zur noch enthaltenen
Ladung ist, miissen Sie die Anzeigen in Verbindung mit lhrem Akku
deuten lernen. Diese Anzeige kann verdndert werden, siehe Hinweise

bei Einstellen der Leuchtprogramme. ‘ Blaue LED leuchtet: Lampe ist an.
Sofort anhalten!

Bedeutung der LEDs:

Ein erheblicher Teil des Akkus ist
Reservetank: verbraucht, Strom sparen!
Wenn der Akku leer ist (die rote LED blinkt seit einigen Minuten), wird
der Scheinwerfer nach mehrmaligem Blinken abgeschaltet. Nach erneu-
tem Anschalten (Doppelklick!) steht der Reservetank zur Verfiigung. Ab-
hangig vom Alter des Akkus werden noch einige Minuten bereitgestellt.
Damit der Reservetank so lange wie moglich verfugbar bleibt, steht nur
noch Licht unter 2 W zur Verfligung. Zur Anzeige des aktivierten Reserve-
tanks blinkt die rote und blaue LED abwechselnd.
Bei dann vollstandig entleertem Akku wird der Scheinwerfer zwangs-
weise abgeschaltet, deshalb: Tempo runter!

Akku fast leer, sofort anhalten!

Blaue + rote LED Reservetank ist aktiviert.
leuchten abwechselnd:

Reservetank



4 | Die Programmierung

Das,Power Control System” bietet die Mdglichkeit zur individuellen Programmierung.
Werkseitig ist die Piko bereits so weit eingestellt, dass Sie in der Regel keine Anderungen
vornehmen missen.

Leuchtstufen:

Die Leuchtstufen der Piko sind einfach auszuwéhlen. Normalerweise leuchtet die Piko im
3-Stufen-Modus. Es stehen 2 weitere Leuchtprogramme zur Verfligung. Diese sind sehr
einfach auswahlbar, hierzu wird einfach der Taster so lange gedriickt gehalten, bis die
Lampe das erste, zweite usw. Mal aufleuchtet. Wenn der Finger dann entsprechend vom
Taster genommen wird, ist die Einstellung gespeichert. (Siehe Programmierschema S.14.)

= 2-Stufen-Modus
= 3-Stufen-Modus
= 2-Stufen-Modus mit Superflash

Die elektrische Leistungsaufnahme des Scheinwerfers betragt dabei (Naherungswerte):

6% Dimmstufe 0.5W 50 Lumen

12% Dimmstufe 1 W 90 Lumen
32% Dimmstufe 25W 230 Lumen Werkseinstellung

100 % 8 W 550 Lumen

Akku-Warnanzeige:

Die Akku-Warnanzeige kann zusatzlich verandert werden. Voreingestellt ist das Programm
Battery,High". Wie schon oben beschrieben tiberwacht die Steuerelektronik die Kapazitat
des Akkus Uber eine Spannungskorrelation. Da Spannung und Kapazitat eines Akkus aber
nicht proportional sind, kann dem Aufleuchten der roten LED keine allgemein zutreffende
Restleuchtdauer zugeordnet werden.

Ob also,,Rot” Ihnen anzeigt, dass nur noch beispielsweise 50 % oder 25 % Kapazitat zur
Verfligung stehen, kdnnen Sie nur im Gebrauch des Scheinwerfers lernen. Ebenso, wie
viel Zeit Ihnen noch bleibt, wenn die rote LED aufleuchtet. Unsere Voreinstellungen sind
fur die jeweiligen Akkus lange Zeit am besten geeignet.

Hinweis: Um das optimale Anzeigeprogramm fir lhre Anwendung mit einem anderen
Akku oder unter extremen Bedingungen zu finden, sind eigene Versuche unerlasslich.
Sollte die Anzeige des Programmes Battery ,High” nicht zufriedenstellend arbeiten,
wechseln Sie zu Battery,Low” und testen Sie das Verhalten der Steuerelektronik
wahrend einiger Leuchtzyklen.

Battery ,,High"

Die rote LED wird sehr friih aktiviert. Der Reservetank wird ebenfalls friiher aktiviert.
Sollten Sie Ihre Lampe jedoch mit Ni-MH-Akkus, Verlangerungskabeln oder bei gro3er
Kalte einsetzen, kann es sinnvoll sein, das Anzeigeprogramm zu wechseln.

Battery ,,Low"

Dieses Anzeigeprogramm ist besonders fiir dltere Akkus geeignet. Die rote LED und
auch der Reservetank werden wesentlich spéater aktiviert. Dies hat den Vorteil, dass
auch alte Akkus mit geringerer Spannungslage, aber ausreichender Kapazitat
problemlos arbeiten.

Hinweis: Wenn das Programm battery low gewahlt wurde, leuchtet der Lampenkopf
beim Anstecken des Akkus 2-mal auf. So ist sichergestellt, das diese Einstellung jeder-
zeit erkannt wird.




Programmierschema Ladegerat /Wiesel

Hinweis! Die unten aufgefiihrte Zahlweise geht davon aus, dass die Lampe an ist. Wenn Sie mit einer .
ausgeschalteten Lampe starten, kommt jeweils ein kurzer Lichtblitz nach etwa 2 Sekunden - Lampe an/aus. Komponenten'
Das Ladesystem besteht aus dem
Leuchtstufen Ladegerat Wiesel und drei Wechsel-

| steckern (D/Euro, GB, USA).

I : : Anschluss: -

2-stufig 3-stufig 2-Stufig + superfiash Stecken Sie das beiliegende Ladegerat
I Wiesel in Ihre Steckdose und verbinden
Sie dieses mit dem Akku.

i ]
i 1
| |
| 1
| |
i 1
i i
gedrickt halten bis 3 gedrickt halten bis i gedriickt halten bis
i |
i 1
| |
| 1
| |
i 1
| |
i |

Taste 5 Sek. Taste 10 Sek. Taste 15 Sek. Laden:
I/, Lampe zum I/, Lampe zum I/, Lampe zum Der Ladevorgang startet automatisch, die griine LED leuchtet.
@I\: 1. Mal aufleuchtet @I\: 2. Mal aufleuchtet @I\: 3. Mal aufleuchtet Sobald der Akku voll ist und das Ladegerat auf - voll - umgeschaltet hat, leuchtet die griine LED nicht

T elea dann loslassen mehr. Sie kénnen den Akku (auch fir langere Zeit) am Ladegerét hdngen lassen. Das schadet dem
fffffffffffffffffffffffffffffffff Akku nicht, bringt bei Li-lonen-Akkus jedoch auch keine Vorteile, da keine Erhaltungsladung
notwendig ist. Selbstentladung bei kiihler Lagerung: 15% im Jahr!

dann loslassen

Akku—Warnanzeige Hinweis! Die griine LED leuchtet nur beim Laden. Wenn ein vollstandig geladener Akku angesteckt
| wird, leuchtet die griine LED nicht.
I 1
Battery ,,High" Battery ,,Low" LED-Anzeige:
PR Griine LED leuchtet:  Akku wird geladen.
‘ @ ‘ @ Die LED ist aus: Akku ist voll.
i Taste 20 Sek. i Taste 25 Sek. 6 % Dimmstufe  0.5W 50 Lumen
! CREE S (ElEm s 3 gedriickt halten bis 12% Dimmstufe 1 W 90 Lumen = Warnung! Mit diesem Ladegerét diirfen nur wiederaufladbare Li-lonen-Akkus
@'/4 Lampe zum @'/4 Lampe zum 32% Dimmstufe 2.5 W 230 Lumen aufgeladen werden. Es ist NICHT zum Laden von Ni-MH-Akkus geeignet!
3 [~ 4-Malaufleuchtet | |~ 5-Malaufleuchtet 100 % 8 W 550 Lumen A = Keine Trockenbatterien verwenden! — Explosionsgefahr!
3 Sannlocaocen ] dann loslassen => Dieses Ladegerdt darf NUR vom Hersteller getffnet werden!

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Werkseinstellung



Pflege & Lagerung

Lampe:

Nach Einsdtzen in salzhaltiger Luft reinigen Sie den Scheinwerfer und den Kabelbaum duBerlich mit
warmem Wasser und etwas Spulmittel.

Steckerkontakte:

Im Regelfall benétigen die Steckerkontakte keine besondere Pflege. Sollten Sie Ihre Piko jedoch

in salzhaltiger Umgebung benutzen, freuen sich die Kontakte tiber gelegentliches diinnes Einfetten
mit Lupine Dutch Grease, was die Oxidation der Kontakte zuverlassig verhindert. Verwenden Sie
keinesfalls Polfette oder Kontaktsprays!

Transport:

Achtung! Den Akku immer vom Scheinwerfer trennen!

Der geringe Stromverbrauch der Elektronik fordert ansonsten die vorzeitige Entladung des Akkus.
Weiterhin besteht die Gefahr, dass die Lampe versehentlich eingeschaltet wird. Die unkontrollierte
Erwarmung konnte einen Brand verursachen oder anliegendes Kunststoffmaterial zum Schmelzen
bringen.

Lagerung:

Vor langerem Nichtgebrauch laden Sie den Akku voll und lassen Sie ihn am Ladegerdt angeschlossen.

Wahlen Sie zur Lagerung einen mdglichst kiihlen, trockenen Ort, Keller etc.

Lampengehé&use Gffnen:

Achtung! Da die Dichtungen des Piko Lampenkopfes sehr filigran sind, empfehlen wir nicht, die
Lampe zu &ffnen. Eine danach evtl. auftretende Undichtigkeit aufgrund von Montagefehlern wird
nicht von Garantieleistungen abgedeckt !

Fehlerbehebung u

Fehler Ursache Behebung
Lampe lasst sich nicht ein- = Tiefentladener Akku = Akku laden.
schalten und die LEDs des
Schalters blinken beim
Anstecken nicht auf.
= Akku nicht oder fehlerhaft = Alle Steckerkontakte
am Scheinwerfer angesteckt. Uberprifen.
Power LEDs leuchten nicht, =>» LED-Einsatz ist defekt. = Austauschen
LEDs am Schalter blinken
beim Anstecken auf.
Die Leuchtzeiten sind zu gering.  =» Der Akku ist leer. = Laden
= Der Akku ist alt. = Austauschen
=> Sehr tiefe Temperaturen = Akku warm halten
> Das Ladegerét ist defekt. > Ladegerat austauschen




B Technische Daten Letzte Hinweise

Die Verwendung dieses Beleuchtungssystems fiir bestimmte Zwecke kann in Europa von

Gewicht: oo Land zu Land unterschiedlich geregelt sein. Informieren Sie sich tiber die in Ihrem Land
Piko Lampenkopf: 559 W‘ @ glltigen Bestimmungen.

Piko 3 komplett mit Akku: 1809 .‘@) %&

Piko X komplett mit Akku: 2109 [— .

Piko U3 komplett mit Akku: 180 ¢ Garantie:

Innerhalb der Garantiezeit von 24 Monaten umfasst die Gewahrleistung alle Komponenten
und deckt fertigungsbedingte Mdngel ab. Ausgenommen ist jedoch der Akku. Des Weiteren
erldschen die Garantieanspriiche bei nicht bestimmungsgemaRer Benutzung oder

Lichtleistung: Leuchtzeiten: n e
Veranderungen jeglicher Art.

8 W 100 %: 550 Lumen 2 Stunden 30 Min.

25W 32 %: 230 Lumen 7 Stunden

1T W 12%: 90 Lumen 19 Stunden

05W  6%: 50 Lumen 50 Stunden

Kaufdatum/Handlerstempel

Die Leuchtzeiten kdnnen abhangig von Alter, Pflegezustand

: Werkseinstellung
und Temperatur des Akkus Schwankungen unterliegen.

Ladezeit: Akku-Kapazitat/Nennspannung:
3 Stunden 2.5 Ah/7.2V Li-lon

Abstrahlwinkel des Linseneinsatzes: Einsatzbereich:

15° -25 °C bis +70 °C

Ladegerat Wiesel:
Eingangsspannung: 100 - 240V~, 50 - 60 Hz

Ladestrom: 1.2 Amax.
Geeignete Akkus:  Li-lon7.2V
Anzeige: Ladekontrolle durch 1 LED

Wechselstecker: D/Euro, GB, USA
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